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GeometriX’e Hoggeldiniz

GeometriX yazilimi, ilkégretim geometri ders konularinin

hazirlanmasi, arastiriimasi, bilgilerin sinanmasi igin gelistirilmistir.

GeometriX yazilimi becerileri;

Nokta, dogru, dogru pargasi, i1sin olusturur, aralarindaki
iligkileri inceler;

Kesisen dogru, dogru pargasi, 1sinlar arasina agllar ekler,
aclilari inceler;

Ucgen, dikdértgen, kare, dortgen, paralelkenar, yamuk,
duzgun gokgen, deltoid olusturur, inceler;

Metin acgiklamalari ekler, metinleri diizenler;

Ayni dosya icinde birden fazla sayfa olusturabilir, her
sayfaya istenen sekil ve metinler girilebilir;

Secmeli soru ekler, test degerlendirmesi yapar;
Olusturulan gizimlerin jpeg, bitmap resimlerini kaydeder;

internet altinda yayinlar.

Kisaca GeometriX'i ders 6grenme kaynagi oldugu kadar,
bilgilerinizi sinamak i¢in ve geometriler iceren dokimanlar
hazirlamak igin de kullanabilirsiniz.

GeometriX kullanicisi olarak, daha fazla bilgiye, 6érnek ve
kaynaklara, sizin i¢in olusturulmus olan web sitesinden
ulasabilirsiniz:

http://www.interaktifegitim.com
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Sistem Gereksinimleri;

PC Pentium 90 veya Ustl islemci

256-renk SVGA Monitor veya daha iyisi

Windows 98, XP, 2000 veya Ustu

32 MB (minimum) RAM, 48 MB RAM (tercihen)
CD-ROM suricu

Web caligsmalari i¢in internet baglantisi

Internet Explorer 6.0 veya daha Ustu

Multimedya ¢alismalar i¢cin Macromedia Flash’'in da yUkla
olmasi gerekir.

Yikleme Bilgileri;

1.

CD-ROM suricunuze GeometriX CD'sini yerlestirin. Yikleme
yazilimi otomatik olarak acilacaktir.

2. Eger acilmazsa, Baslat menusunde "Yurut"l segin ve D:-

\GeometriXyukle yazin ("D:" CD-ROM surtctnuzdur).
Ardindan tamam'a tiklayin.

1 GeometriX 1.1 0.0 Kurulum E|E|

GeometrixX 1.1 0.0 Kurulum
sihirbazina hos geldiniz

Bu sihirbaz size Geometri¥ 1.1 0.0 kuruluriu boyunca
rehberlik edecektir,

Kurulumu baglatmadan énce calisan dider programlari
kapatmanizi dneririz, Boylece bilgisayannizi yeniden
baslatmadan bazi sistem dosyalan sorunsuz korulabilie,

Dewam etmek igin 'Devam'a basiniz,

I Devam > l [ Iptal ]

3.

"Devam"ye tiklayin ve ekrandaki komutlari takip edin.
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5 GeometriX 1.1 0.0 Kurulum

Hedef dizini secimi @
Geometriy 1.1 0.0 programini kurmak, istedidiniz dizini seciniz, @

Geometrix 1.1 0.0 kurulum tarafindan asaqidaki dizine kurulacakbr, Farkl bir dizing kurmak icin
‘Gz at'a biklavin ve Farkh bir dizin seciniz. Kurulumu baslatmak igin 'Kur'a basiniz,

Hedef Dizin

| Cor ]

Gerekli bog alan: 3. 1MB
kullarilabilir bog alan: 29.2GE

I < e ” Kur l [ Ipkal ]

4. Yukleme yazilimi, varsayilan olarak, GeometriX'i C: \Program

Files\GeometriX1.1 altina yukler. Ancak dilerseniz bagka bir
klasore de yukleyebilirsiniz.

GeometriX'i galigtirmak i¢in, Windows iginde Baslat'a tiklayin.
Programlar altindaki GeometriX1.1 segenegi altinda
GeometriX1.Te tiklayin.

GeometriX kullanim kitapgigini GeometriX CD’si iginde /Doc/
klasoru altinda bulabilirsiniz (GeometriX Kitap.pdf).

GeometriX'i Silmek,

Eger GeometriX’i silmek isterseniz;

1. Basla tuguna tiklayin ve Ayarlar menusunden Denetim
Masasini agin.

2. Denetim Masasinda Program Ekle/Kaldir'a tiklayin.
3. Yukle/Kaldir sekmesine tiklayin.
4. Beliren listeden GeometriX1.1'i secin, kaldirin.
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GeometriX’i Aktive Etmek

Aktivasyon

Bu irdnid satin aldiysamz, internet zerinden sadece bir
kereye mahsus olarak aktive etmeniz gerekmektedir.

Eder internete bagh iseniz, asafiya sifreyi yazip,
"Aktivasyon”  tusuna  tiklayarak = yazilimi aktive
edebilirsiniz!

Bu Urdnd satin ahp, hemen aktive etmek igin satin al
tuguna basin.

Bu drind incelemek veya aktive etmek igcin 15 gininiz
bulunmaktadir. 15 gin sonunda driin kilitlenir.

Sifre:  gx10- | |- | - | |

Aktivasyon

Satin Al incele

GeometriX'i incelemeniz igin Mal. gin kalmigtir!

Satin aldiginiz GeometriX yazihmini 15 gun igerisinde bir
defaya mahsus olmak Uzere internete baglanarak aktive
etmeniz gerekmektedir.

1. Yazilim ile birlikte size verilen sifreyi girerek “Aktivasyon”
tusuna basin.
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Aktivasyon Aktivasyon

Ad:

Soyad: 5 .
GeometriX Yazilim Aktivasyon Kodunuz:

Kurum;

aktifkod, 2042638

Telefon:
Yukardaki 7 haneli sayiyl asadida girin ve "Tamam”
tusuna tiklayin!

|
|
Eposta: |
|
Adres: |

Sehir: |

sifres |g:10100485484579

Talep Kod:  [7516.CEOG

Aktiva Et Yukardakibos alanlar doldurun ve
buraya tiklayin!

AktivasyonKodu: [ | | Tamam

2. Internete bagli iseniz, yukaridaki pencere agilacaktir.
Burada kayit bilgilerinizi girin. Kisisel kullanim iginse,
“‘Kurum” kismini bos birakin.

3. Ardindan “Aktive Et’ tusuna basin. 5. “Aktivasyon islemi Bagari ile Gergeklestirilmistir’
penceresi acllir.

AktivasyonKedu: [ | | Tamam

4. Alttaki Aktivasyon Kodu kismina, yukarida goriinen 7
haneli numarayi girin ve “Tamam” tugsuna tiklayin.

6. Bundan sonra GeometriX yazilimi mevcut
bilgisayarinizda ¢alismaya devam edecektir.
GeomelriX Yardim

GeometriX’i 6grenmek igin ¢esitli kaynaklara sahipsiniz.

Yukleme ile ilgili yardim igin;

o Teknik Destek Web Alanimizi ziyaret edin;

e http://www.interaktifegitim.com/

e E-posta gdnderebilirsiniz; destek@interaktifegitim.com

GeometriX'’i kullanmak hakkinda yardim,

Yazilim menlsinde Bilgi altinda GeometriX Yardim'l segin.
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GeometriX’i Tanimak

GeometriX'i yukledikten sonra, Windows iginde Baslat'a tiklayin.
altindaki GeometriX1.1 secenegi altinda GeometriX1.Te
tiklayin.

Calisma Merkezi

GeometriX yazilim ekranini taniyalim. Asagida GeometriX
calisma merkezini goruayorsunuz.

B GeometriX 1.0

Dosya Ekle Gaoriiniim inceleme Yardun Ornek 1 |
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GeometriX calisma merkezinin st kisminda menu segenekleri
ve kisayol tuslari bulunur. Orta alan ¢izim ¢aligmalarinin yapildigi
kisim ve alt alan ise, caligma ile ilgili bilgilerin gosterildigi “bilgi
penceresi’dir. Olusturdugunuz geometriler Uzerine tikladiginizda

bilgi penceresinde detayl bilgilerini gorebilirsiniz.

Sayfa: 9

BEFEEE “hAARE~ 8 EE TEEETE

Ust menii altinda kisayol tuglari gérmektesiniz. Bu tuglarin
aciklamalari;

‘3 Yeni Caligma/Dosya; mevcut ¢calismanizi siler ve yeni bir
calisma baslatir. Mevcut ¢calismanizi 6nceden kaydetmeyi
ihmal etmeyin!

Ry Calisma Ag; kaydedilmis bir calismayi agar. Calismalariniz
.xml dosya bigiminde kaydedilir ve agmak istediginiz
dosyanin da .xml bigiminde olmasi gereklidir.

= Calismay Kaydet; mevcut galismanizi kaydeder.
= Kaydedilen dosya .xml bigimindedir.

) Resim Kaydet; calisma merkezinde olusturduklarinizin

= resmini jpeg ve bitmap bigimlerinde kaydetmenizi saglar.
Calisma merkezi icinde kaydetmek istediginiz bir bolgeyi
dikdortgen icine alarak se¢meniz gereklidir.

Resim Kopyala; ¢alisma merkezinde olusturduklarinizin

N resmini baska yazilimlar igine kopyalamanizi saglar. Calisma
merkezi icinde kopyalamak istediginiz bir bdlgeyi dikdértgen
icine alarak se¢cmeniz gereklidir.

Yazdir; calisma merkezinde olusturduklarinizi yazicida
bastirmanizi saglar. Sadece ekranda bulunan galisma
sayfasi yazdirihr.

ilr

*®*. Nokta Ekle; galigma alanina bir nokta eklermevcut
dokimandan hemen sonraki dokimana gider. Dokiman
sirasi her bolimde igindekiler dizininde tanimlandigi gibidir.

o Dogru, dogru parcasi, 1sin eklemek Uzere alt tuglari
gOsterir.

%, Dogru ekler; bu tusa tikladiktan sonra ekranda kirmizi arti
¢izgi belirir. dogrunun birinci noktasini belirlemek igin
ekranda bosg bir yere tiklayin. Kirmizi ¢izgi kaybolur ve
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buraya bir nokta eklenir. Dogrunun bitis noktasi i¢in bos bir
yere tekrar tiklayin. Buraya da ikinci nokta yerlesir.

Dogru pargasi ekler; uglari nokta veya ¢izikle gdsterilen
dogru parcalari ekler.

Isin ekler.

Acl ekler; dogru, dogru pargasi ve i1ginlarin kesigimlerine
acilar ekler. Bunun i¢in dogru, dogru pargasi ve Iginlara ait
sirasl ile U¢ nokta secilmelidir.

Dogru pargalari ile olusturulan G¢gen ekler; geometrik
sekiller altindaki Giggenlerden farkli olarak; bu tGg¢geni baska
dogrular kestiginde, G¢genin kenarlari ile kesen dogrularini
kesisimlerine noktalar eklenir. Dogru ug noktalari hareket
ettirilince, bu kesisim noktalari da hareket eder.

Geometrik Sekiller ekler; tiggen, dikdortgen, dortgen, daire,
oval, dilim, paralelkenar, yamuk, deltoid, dizgin ¢okgen,
cizgi, yay ve egri gizgi ekleyebileceginiz, sekiller arag paletini
acar.

Sekiller | Herbir geometrik seklin kendine 6zgu
hareket bigimi vardir.
Alo|olcin ¢
OO A QT
Pl Y L
Sembol Ekle x
Semboller ekler; bu tusa tiklaninca s RS Bl e 1
sembol palle.tl agllfo'\cak_tlr. Se'r.nbolllerll Llzbsl 21
metin ve gizimler Gzerinde gdsterimi
zenginlestirmek Uzere kullanabilirsiniz. |l lmilel &
® | = O Fea b
pEpEls )2
=hha=R.F [} TE
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= Sayi dogrusu ekler; bu tusa tikladiginizda ekrana bos bir sayi
dogrusu yerlesir. Bu sayi1 dogrusunu dogru tarif etmek Gzere
altta acilan bilgi penceresini kullanmaniz gerekir.

Q Bagslatilan bir islemi iptal eder; nokta ekle islemi, Gi¢cgen ekle
islemi, a¢i ekle iglemi baglatiimis ve devam edilmek
istenmiyorsa bu tusa tiklanmahdir.

=

:=| Soru ekler; ¢calisma sayfaniz igcine segmeli soru ekler.

Calisma kaydedilip, yeniden agildiginda uygulama testi
seklinde acllir ve soru siklari tiklanarak test ¢dzulur.
Sonuglari incelemek igin meniide inceleme altinda Testimi
Degerlendir’i agin.

st Metin ekler; galigma sayfaniza istediginiz kadar agiklayici
bilgi girebilirsiniz.

Ornek 1 “Ornek 1” yazisinin bulundugu yer, ekrandaki
(g £0 & sayfanizin baghigidir. Buraya baska bir baslik ta
girebilirsiniz.

iz 1 (3 5 Agik olan galismanizin sayfalari
== =H == == == %= grasinda gezinti tuglaridir.

Gezinti tuglari soldan saga sirasi ile: birinci sayfaya gider, bir
onceki sayfaya gider, yeni sayfa olusturur, mevcut sayfay: siler,
sonraki sayfaya gider ve en son sayfaya gider.

Bir calisma icinde birden fazla sayfa olusturabilir ve her
sayfaya istenilen sekiller girilebilir.

Yeni bir sayfa olusturmak icin ortadaki sari ile gosterilen arti
tusuna tiklayin!

Mevcut sayfadaki sekillerin tamamini silmek iginse, ¢arpi tusuna
tiklayin! Ancak bu iglem sayfayi kaldirmaz, sadece sayfadaki
sekilleri temizler!
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Duzen — Ayarlar

Calismaya baglamadan once Duzen menusu altinda
Ayarlara gidin. Burada olgek ve kilavuz gizgi gosterim
ayarlarini yapin. Daha sonra gizeceginiz geometriler,
sekillerin boyutlari, konumlari, alan ve gevreleri, 6lcege gore
belirlenecektir. Varsayilan dlgek, 1 birim = 20 piksel’dir.
Piksel ekran ¢ozunurlugunu belirten bir birimdir. Kilavuz
cizgileri 20°ser piksel ara ile gosterin. Bu gosterimdeki her
bir aralik sizin 1 ¢aligma biriminiz olmustur. Ekranin tam
orta merkezindeki kilavuz gizgiler daha koyu
gosterilmektedir. Bu koyu gizgilerin kesimi olan nokta,
koordinat ekseninde (0,0) noktasidir. Nokta, dogru, dogru
parcasi, 1sinlarin koordinatlari bu merkez noktaya gore
gosterilir.

A
Avyarlar:
Y kilavuz gosterim:
Olgek: i =| 20| piksel B
. : dusey ara pikse gister
1 birim =|}|i(SE_'I dedistir yatay ara = | 20| piksel
Sayfa: 13

Nokta, Dogru, Dogru Parcgasi, Isin Olusturmak,
incelemek

Nokta Eklemek

Nokta ekle tusuna tikladiktan sonra ekranda istediginiz bir yere
noktayi yerlestirebilirsiniz. Noktay secip baska bir konuma da
tasiyabilirsiniz.

noktasi @  Defer Goster ‘
dedistir =il o Moktay Gaster |
(x,y)=(2.2)

Nokta Uzerine tikladiginizda noktanin bilgilerini alttaki pencerede
goreceksiniz. Noktanin koordinatlarini da, sectiginiz 6lgege gore
ve kilavuz gizgi merkezine gore inceleyebilirsiniz.
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ki Noktayi Incelemek

Arka arkaya 2 nokta uzerine tiklayin. Alt bilgi penceresinde her iki
noktanin gosterimlerini inceleyin. Segtiginiz 6lgege gore iki nokta
arasindaki mesafeyi de gorebilirsiniz.

A

m noktast ® noktasi ® ‘eni Nokta Seg

dedigtir sl dedigtir  sil
oy s A noktasi ils B noktas arasi mesate = 56
x,y)=(2.2 (X.¥)=(2.-2)

Dogru, Dogru Pargasi, Isin Eklemek

Dogru, dogru pargasi veya i1sin ekleme tuglarindan birine
tikladiginizda, ekranda farenizin bulundugu yerde bir kirmizi arti
belirir.
Ekranda bos bir yere veya mevcut bir noktaya
tiklayarak yeni bir dogru, dogru pargasi veya isin
LA girebilirsiniz.
Baslangi¢ noktasi girildikten sonra farenizin
altinda tekrar kirmizi arti belirir. Dogrunun ikinci
B noktasini girmenizi belirtir. Ekranda bos bir yere
veya mevcut bir noktaya tiklayarak dogrunun ikinci
noktasini da girersiniz.
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Baska bir dogruyu kesecek sekilde
yeni bir dogru, dogru pargasi veya
IsIn girdiginizde iki dogrunun
kesisimine yeni bir nokta eklenir. Bu
tur noktalar kirmizi renkte gosterilir.

Dogru ug noktalarina tiklayip,
noktayi tasidiginizda, kesisim
noktalari da kesisim konumuna
gidecektir.

o

Eger tagidiginiz noktaya ait
olan dogru baska bir
dogruyu artik kesmiyorsa,
Onceden kesisim
noktasinda bulunan kirmizi
nokta ekrandan kaybolur.
Ancak tekrar kesecek
sekilde ug nokta tasinirsa,
bu kirmizi kesisim noktasi
da tekrar belirecektir.
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ki Dogruyu Incelemek
e I . Noktalardan birini secip
Arka arkaya 2 dogru uzerine tiklayin. Alt bilgi penceresinde her tagidiginizda, bu noktaya bagli

iki deruDhakkmdaki bilgileri inceleyin. aci(lar) da degisir.

b

Eger iki dogrunun kesisiminde bir agi
var ise, ve dogrulardan birinin ug

) noktasini taglyarak, diger dogruya
gore kesisim kalkmis ise, a¢i da
kaybolacaktir.

£

b dodrusu / DE dodrusu gy a dogrusu f BC dogrusu tip . z3
E‘ E dediglic dedistic . .
Bl boyises o @ Bl oyitis s @ o lki A¢1yr Incelemek

Arka arkaya 2 ac¢i Uzerine tiklayin. Alt bilgi penceresinde her iki

Dogrularin kesisim kiimesi, paralelse paralel olduklarini belirten
acl hakkindaki bilgileri inceleyin.

bilgiler, dogru boylari ve egimleri de incelenebilir.

Dogrular tam yatay veya tam dik konumda R 4 \i.i\
olduklarinda noktanin yaninda belirip kaybolan kirmizi N\ 1=z°
cizgi sizi uyarir.

seen <L ssl s oeey [zl FED) # 0ES
I e degistic  sil ® degistir sl = sEFEB) . iffé?s;: 450"
Gosterimleri Degistirmek:
Ag1 Eklemek Acl ve dogrularin gésterimlerini degistirebilirsiniz. Bunun igin acil
Dogru, dogru parcasi veya dogrularin tzerine tiklayin, altta beliren bilgi penceresinde
a veya Isinlarin “Tip” tusuna arka =
kesisimlerine acilar arkaya tiklayarak JE
eklenebilir. Bunun igin farkli gosterimleri elde 18
sira ile 4g mevcut nokta edin. e /_z B,
segilir. a
Gosterilen aginin
Uzerine tikladiginizda, . 642
alttaki pencerede bu acli <t | D,
bilgilerini goreceksiniz. R !
sF

s (aBC) = 87| tip  MGhster

+ WDederi Gister

degistic sl b t
et - D_W VDerece Gaster
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Geometrik Sekiller Eklemek ve Incelemek

Sekiller ®

Ald|ololn
O0nl¢ao
2|1l

Se¢cme, Tasima ve Inceleme

Geometrik sekli segmek ve/veya tasimak igin ekrana eklediginiz
geometrik seklin Gzerine gelin, ortasina yaklastiginizda fare
imleci degigir. Uzerine tiklayin, tasiyin. Altta bilgi penceresi agilir.

Seklin tagima veya boyutlandirma noktalarini gérebilmek igin bilgi

penceresi icindeki ]:[ tusuna basin. Sekil Gizerinde ilgili noktalar
belirir. Bu noktalar segip tasiyarak seklin boyutlarini
degistirebilirsiniz.

Bir Sekli One veya Arkaya Tasima

Ust tiste gelmis iki sekilden, geridekini dne veya 6ndekini arkaya
tasimak icin, dnce birinci seklin ortasina tiklayip segin, ardindan

il

bilgi penceresindeki tusuna basin ve ikinci sekli segin.
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Gordnam Degistirme

Geometrik sekillerin agilari, konumlari, kenar ve dolgu renkleri,
seffafliklari v.b. degistirilebilir. Bunun igin geometrik sekil ortasina
gelin, farenizin imleci degistiginde tiklayip, sekli segin. Seklin bilgi
penceresi altta acilacaktir. Burada istenilen degisiklikleri
yaptiktan sonra “degistir” tusuna tiklayin.

Uggenler

Ug farkli icgen ekleyebilirsiniz: gesitkenar, ikizkenar, eskenar.
Eklenen tggen tlriine goére bu ggenlerin davraniglari da
degisecektir.

Eklediginiz Ug¢genin Gzerine gelin, ortasina yaklastiginizda fare
imleci degigir. Uzerine tiklayin. Altta bilgi penceresi agilir.

B [+

Cesitkenar Ugge: R dedigtir sil | | Kenar Cizg Seffafiik: -m a, h: 3.3 (). 101"
il - -~ o
/ o || kalinlik: El : Alan; 17.5  s(B): 54
43 / w A =E| alinli Dolgu renk: [5] | 8 ;
4 .’ Cevre; 22,6 s{C): 25
A i — | dindlr | + ||| renk:
ey g @i

Uggenin koése noktalarini gérebilmek igin ]:[ tusuna basin.

A, Ardindan Ug¢genin bir kbse
noktasina tiklayip, tagiyin.

Diger bir yontem ise,
Ucgenin kdse noktasina
yaklasmaktir. Kése
2 € Uzerine geldiginizde kare
bir kutucuk belirir. Bunun
Uzerine tiklayip, bu noktayi secgebilir ve tasiyabilirsiniz.

Cesitkenar tiggenin her t¢ noktasini segip tasiyabilirsiniz. Her g
kenar da farkh uzunluklar da olabilir.

ikizkenar liggenin ise B ve C noktalari sadece yatayda hareket
edebilir. B veya C noktasini segip yatayda tasidiginizda, A
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noktasi da, ikiz kenarlari esitleyecek sekilde, yatayda hareket
eder. A noktasini segip, duseyde tasiyabilirsiniz.

Eskenar G¢gende ise A ve B
noktalari hareket etmez.
Uggenin boyutunu
degistirmek icin C noktasini
secip yatayda hareket
ettirebilirsiniz. Tim kenarlar
esit olacak sekilde yeniden

boyutlanir.

Dikdértgen

Dikdartgen

Eskenar Uggen
o 3,185
AN
6.9 H\\E.Q
pd .
/ o8

Fa .
fE2ls g O o A4S

Dikdortgenin boyutunu sol

alt kose noktaya tiklayarak
ve tasiyarak
degistirebilirsiniz. Tagima
yon ve mesafesine gore
dikdortgen kenarlari boyut

dedigtir | | sil

gen. [Bj:|

7] x| 4.7

-

yiik. (H)|

4.6| Y:| 29,4 | birim

degistirir.
Ayrica bilgi penceresinde
genislik ve yukseklik
degerlerini girip, degistir
tusuna basarak ta boyutlar
degistirilebilir.

Acl

Sayfa: 21

Daire

Daire

Cap: f Al

YariGap: | 3775

Oval/Elips

Owal [ Elips

Diisey Cap: 5 4

Yatay Cap: |7 55

o
/
de_g'i"g_'ti'r' il

dedigtir sil

>

*

¥ a1 birim

Daireyi se¢cmek ve tagimak
icin tam ortasina gelin, daire
merkezinde kare kutucuk
belirir, bunun Uzerine
tiklayin.

Dairenin boyutunu
sagindaki noktaya
tiklayarak ve tasiyarak
degistirebilirsiniz.

Ayrica bilgi penceresinde
cap veya vyarigap degerlerini
girip, degistir tusuna
basarak ta boyutlar
degistirilebilir.

Kar
Ka

rel

Elipsi segmek ve tagimak igin
tam ortasina gelin, merkezinde
kare kutucuk belirir, bunun
uzerine tiklayin.

Elipsin boyutlarini sagindaki
veya altindaki noktaya
tiklayarak ve tasiyarak
degistirebilirsiniz.

Ayrica bilgi penceresinde
disey cap veya yatay cap
degerlerini girip, degistir tusuna
basarak ta boyutlar
degistirilebilir.
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Daire Dilimi

Daire Dilimi dedistir
Cap: 7.55 X

YanGap: 3]’]’5 ¥: s

b
-

Dortgen

iy

Daire dilimini segmek ve tagsimak igin
dairenin merkezine gelin, daire
merkezinde kare kutucuk belirir,
bunun Uzerine tiklayin.

Dilimin boyutunu sagindaki noktaya
tiklayarak ve tasiyarak
degistirebilirsiniz.

Ayrica bilgi penceresinde ¢ap veya
yaricap degerlerini girip, degistir
tusuna basarak ta boyutlar
degistirilebilir.

Dortgenin boyutunu kose

o noktalarina tiklayarak ve
tagiyarak degistirebilirsiniz.
Tasima yon ve mesafesine gore
dortgen kenarlar boyut
degistirir.
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Paralelkenar
Paralel kenarin karsilikl

A (]

iki kenarlar paralel
olmaldir. Buna gore, A
ve B noktalarini tiklayip
tasidiginizda, Cve D
noktalari da paralelkenar
sekline uyacak sekilde

B [

hareket eder. C ve D
noktalarini sadece

Paralelkenar e - . dedi yatayda hareket
LEL L L ettirebilirsiniz.

55 58 A
| — |
glzm g Td 0835 =
Yamuk
£ o
] G
YT b B e on dedigtir | | sil
Goag - %
—
[ 8
56 / | 5.4 Act ,EI
os2d g 125 (13245 — | dénddr | +

Yamugun AD ve BC kenarlari paraleldir. Kése noktalari bu
davranigsa gore hareket eder.
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Deltoid

Deltoidin AB ile AD kenarlari ve
X CB ile CD kenarlari esit
uzunluktadir. Bu davranigi
saglayacak sekilde, Ave B
O noktalari sadece diseyde hareket
B eder. B ve C noktalari da sadece
yatayda hareket eder.

Deltoid S IES A
L h 4.3
5 B
faian BY Fe R LR
4,
EJ\K;" 6.1

Pl e
Dizgdn Cokgen

Duzgun gokgenin boyutlarini degistirmek
icin dnce merkezine tiklayip secgin ve

alttaki bilgi penceresinde L] tugsuna
tiklayin. Beliren noktayi secip tagiyin.
Kenarlar degisecektir.

Bilgi penceresinde kenar adet degerini
en az 3 olacak sekilde degistirin ve
“‘degistir” tusuna tiklayin. 3 kenarli

Dizgln Gokgen dlizglin cokgen aslinda eskenar
., = & Ucgendir. 4 kenarl diizgiin gokgen ise
Y R: ze karedir.
rro2.8
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Dogrusal Cizgi
Dogrusal gizgiyi segmek veya tagsimak

icin tam ortasina yaklasin, kare
kutucuk belirir, tiklayin ve tasiyin.

Dodgru/Cizgi

g
A [ Cizginin uclarina ok eklemek igin
soldaki ok butonlarina basin ve
“‘degistir” tusuna basin.

Yay

Yayi se¢gmek igin farenizi, yayin pargasi
oldugu dairenin merkezine dogru tagiyin.
Kare kutucuk belirir, tiklayin ve tasiyin. o
Yayin boyutunu degistirmek i¢in sag
kenardaki noktaya tiklayin ve tagiyin.
Yay

Cap: a4
YanQap: | 2 05

Egri Cizgi
Egri ¢izgiyi secip tasimak igin
®. A ve B noktalarinin tam
nﬁ,«--""ﬁ ortasina yal_<|_a§|n, l.<are
E kutucuk belirir, secgin ve
tasiyin. Boyutlandirma

Edri Cizgi g2mnog noktalarini gérmek icin ]:[
- . 'l_.] tusuna tiklayin. Egriligi
s degistirmek icin C noktasini
0937 A ® | secip tasiyin.
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Cokgen / Poligon

Cokgen eklerken farenizle
tiklayarak gokgenin kose
noktalarini girmelisiniz. Her
yeni girilen koge
noktasindan sonra farenin
tam Uzerinde yeni kdse
noktasi belirir, fare ile
tasiyarak istediginiz yere

g_e_lln ve Fllflayln. (;okg_enl Gokgen/ Poligon [ segistir | (=il | [ Kenar Giag

bitirmek icin en son kdge — i
3 e =E| h kalinlik:

noktasina tiklamadan 6nce, G

klavyenizin “Bosluk” tusuna (]| S W

basmalisiniz.

Cokgeni secip tagimak igin
ilk kdse noktasi Uzerine
gelin. Bu kdse ¢evresinde
mavi bir hale belirir, bu
hale Uzerine tiklayip,

. tasgiyabilirsiniz. Cokgen
1% seklini degistirmek igin ise,
kose noktalarina tiklayin
ve noktay! tagiyin.

Cokgen/ Poligon degistic | | sil | [ kenar izg
. t 3}
Agi =E| kalinlik:

— | déndir | + renk: .
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Sdrekli Cizgiler

Farenizle segeceginiz

noktalar arasina gizgiler
ekler. Her yeni girilen

noktadan sonra farenin

tam Uzerinde

yeni bir

nokta belirir, fare ile
tasiyarak istediginiz yere
gelin ve tiklayin. Cizgileri
bitirmek i¢in en son
noktaya tiklamadan
once, klavyenizin

“‘Bosluk” tusu
basmalisiniz.
1d®

Sirekli Cizgiler

na

dedistir || sil

Agl:El'l

— | donddr | +

wHpRkil Slaglier dedistir | | sil || kenar Clzg

Kenar Clzg

kealinlik:
renk: .

: kahnlik: | 1
CEE i
— | dénddr | 4 ||| renk: .

Surekli gizgileri segip
tasimak igin ilk nokta
uzerine gelin. Bu nokta
cevresinde mavi bir hale
belirir, bu hale Uzerine
tiklayip, tasiyabilirsiniz.
Sekli degistirmek igin ise,
kose noktalara tiklayin ve
noktayi tasiyin.
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1.5

Sayi degerini Uste/alta tagiyabilir, gecici a5 SR S A 4
Sayi Dogrusu Eklemek ve Duzenlemek olarak kaldirabilir veya silebilirsiniz. 1 2 3 4 3
Sayi dogrusunu eklediginizde ekranda bos bir dogru olarak kE.;.a:_f:_.,t_u,
gorulu r, Oste kaydir
= > alta kaydir
sl
Alttaki bilgi penceresinde sayl dogrusunun sinirlarini adimlarini
ve mesafe degerlerini dizenleyip, “degistir” tusuna tiklayin.
T5 -4 -3 -2 i1 0 L o2 3 4 5 Say! dogrusu Gzerinde esitsizlikleri de gosterebilirsiniz. Tiird sec

tusuna basin, esitsizlik tirind segin ve soldaki degerlerini
degistirip goster tusuna basin.

Sayl Dogrusu : :
mesale; -25 piksel 5il
) ) i - L 2% > 3
min; au:hm: "f"ﬂ><= Dedistir 2x-1>3
- Il I - I I Ij-.I-5 } ' ) I | T 21’ i l } 3
3 . T N I R R T T 3
Sayi dogrusu Uzerine rasyonel sayilar, tamsayi veya ondalikli B
sayilari ekleyip gésterebilirsiniz. Bilgi penceresinde rasyonel veya Z 2(x-1)>3
diger sayilari girip ekle tusuna tiklayin: 2(x-1)> 3
3
1:5
R e A R W T 3 Denklem/Egitsizlik: tiril seg
1 = Ekle "
e Gister
Kalcir
Tkle =

Rasyanel Ea'ﬂ:! Ekle

Sayi: Ekle

kir

Eklenen sayilarin gosterimlerini duzenlemek i¢in, o sayinin sayi
dogrusu uzerindeki noktasi Uzerine gelin.
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Metin Eklemek ve Duzenlemek

Metin eklediginizde, dncelikle su metin belirir:

Buraya Metin Girin....

Eklenen metni segmek ve tagimak i¢in metnin sol Ust kosesine
yaklagin. Mavi oval nokta belirir. Uzerine tiklayin ve tagiyin. Metni
segip istediginiz metni girin.

Alttaki bilgi penceresinde dizenlemeler yaptiktan sonra, segili
metne etkitmek icin “degistir” tusuna tiklamalisiniz.

Yukaridaki Geometrileri Tamyalhim

Segili Metin _de@ig:tir sil Yaz Tipi: “erdana | 16 = . |?| i D ||_I|

- Geniglik:[325] | + - Ag:[ o] dondir |+ | Satrarahgi[ o] Hizalema | solda

Baslangigta metin genigligi 200 pikseldir. Ancak genisligi arttirip
azaltarak, metnin satirlarini kaydirabilirsiniz!

Metni kutucuk igine alabilir, satir araliklarini ve hizalamasini
yapabilirsiniz!

o ¥ukaridaki Geomerviferi Tanivalim

s Geometrinin Ogerine tklayn

«  Altaki bilei pencervesi acilir

H =02 O8E
Satr aralifi;[ 5| Hizalama: orada |+
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Metni secilebilir veya segilemez yapmak

Metinlerin icine veya ustune semboller eklemek veya metinleri
geometrik sekillerin Gzerine yerlestirmek gerektiginde, metnin
secilebilir olmasi, gerideki diger sekil veya sembolleri secmeyi ve
tasimayi zorlastirir. Metnin gegici olarak secilemez yapilmasi icin

el tusuna tiklayin. Metin Gzerine geldiginizde metni
secemediginizi ve degistiremediginizi géreceksiniz.
Ayrica égrencilerin mevcut ¢calismalarin metinlerini bozmalarini
istemiyorsaniz, bu segenegi kullanarak metinleri segilemez yapip,
calismanizi kaydedin. Tekrar agildiginda bu metinler
degistirilemez olarak gosterilecektir.

Sorular Eklemek ve Duzenlemek

Olgme/Degerlendirme Soru Girin x|
testleri hazirlamak tzere
secmeli sorular

ekleyebilirsiniz. Sorular Soru Metnini Girin:

Soru kag sikl olsun: | - =

en fazla 5 segenekli olur. RErEY
Soru sik adedini

sectiginizde, altta o PALY
saylda soru segenegi
gosterilecektir. By
Soru ve cevaplari

girdikten sonra dogru )
olan sikki da

secmelisiniz! ~|o
Ardindan yerlestir tusuna
tiklayarak ekranda bos bir =

yere yerlestirin. )
Ustteki siklan girin, dogru gikk segin ve "Yerestir'e basin!

ferestir
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Ekrana yerlestirilen soru tUzerinde tekrar degisiklik yapilabilir.
Gerekirse sembol eklenip gésterim zenginlestirilebilir. Yeni bir
soru ve geometriler girmek Uzere yeni bir sayfa
olusturdugunuzda, bir 6nceki sayfadaki soru sabitlesir ve
Uzerinde degisiklik yapilamaz.

Daha 6nceden hazirlanmig ve i¢inde sorular bulunan bir ¢calisma
dosyasi aclldijinda da sorular Gzerinde degisiklik yapilamaz.

Soruyu eklediginiz anda gerekli degisiklikleri yapin!

Yandaki iicgen asaiidakilerden hangisidir?

=AY Cesitkenar Oggen

B ) Egkenar dggen

C j Ikizkenar Gggen

Semboller Eklemek ve Duzenlemek

Normal metinler ile girilemeyen matematik sembollerini daha
sonradan sembol paletini kullanarak ekleyebilirsiniz. Sembol

A
paletini agmak icin -~ tusuna tiklayin.

Sembol Ekle paleti Gizerindeki sembollere Sembol Ekle % |
tiklayarak ekrana ekleyebilirsiniz. LAl lad .
Bazen metin (izerine sembol eklemek TN i g BN
istediginizde, metin igine girilir ve sembol tlalalela
istenen yere yerlesemez. Bunu '
engellemek icin metni secilemez yapmaniz it | U b Y
gerekir. Metni segin, alt bilgi penceresinde xl]e]s
L tusuna tiklayin. Simdi sembolii metin =~ = < & L

Uzerine kolayca yerlestirebilirsiniz!
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Gorunum Menu Secenekleri:

GOrinim mendsu altinda arag gubugunu goésterip kaldirabilir,
kilavuz cizgileri gosterip kaldirabilir ve ayrica iletkiyi gosterip
kaldirabilirsiniz.

Bitmap ve Jpeg Resim Kaydetmek:
Calisma ekraninda herhangi bir kismin bitmap veya jpeg resmini

bilgisayariniza aktarabilirsiniz. Bunun igin 2 tusuna tiklayin.
Oncelikle resim olarak kaydetmek istediginiz bélgenin sol lst
kosesine tiklamalisiniz. Kaydedilecek pencereyi gosteren yari
seffaf bir dikdoértgen belirir. Dikdértgenin sag alt kdsesine
tiklayarak istediginiz bdlgeyi tarif etmis olursunuz.

Ardindan bilgisayarinizda kaydedilecek klasdru secin ve alttaki
“‘Dosya Adi:” yerine resim adini girin.

Bitmap ve jpeg resimleri bilgisayarinizda bagka yazilimlar igine
ekleyebilir ve bagka ¢alismalarda kullanabilirsiniz!

- SON -
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Resim Kopyalamak:

o o Ddstnceler
Caligma ekraninda herhangi bir kismin resmini kopyalayip bagka L o _ o .
GeometriX'i daha iyi bir yazilim haline getirebilmek icin sizlerin
yazilimlara aktarabilirsiniz. Bunun igin - tusuna tiklayin. distince ve oOnerilerinizi bekliyoruz;
Oncelikle kopyalamak istediginiz bélgenin sol st kdsesine
tiklamalisiniz. Kopyalanacak pencereyi gosteren yari seffaf bir destek@interaktifegitim.com
dikdortgen belirir. Dikdortgenin sag alt kosesine tiklayarak . L
) o C ) www.interaktifegitim.com
istediginiz bolgeyi tarif etmis olursunuz.
Asadidaki resim Ozerine tiklayip, sag lusa basarak Ben ko Ltd i

kopyalayabilir ve bagka bir yaziim igine yapistirabilirsiniz!

Resmi Farkll Kaydet. ..
E-Posta Resim. ..
Resim Yazdir...

Resimlerime Git
Arka Flan Olarak Belitle
Masaisti OFesi Olarak Belirle. .

Kapat

Kopyvala

Yukaridaki gibi bir pencere icinde kopyalanan resim belirir. Resim
Uzerine farenizin sag tusu ile tiklayin, beliren pencerede,
“Kopyalayi segin. Bagka bir yazilimi agin (6rnek olarak MS
Word), ve bu yazilim iginde “Yapigtir’a tiklayin.
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